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Datenschutz-Battle

Ziel Die TN erarbeiten, warum Datenschutz fir sie wichtig oder eben nicht wichtig ist.
Dauer Offen

Teilnehmerinnenzahl Egal

Schwierigkeit mittel

Rahmenbedingungen Braucht Zeit, da sowohl Recherche, als auch Umsetzung. Firr Gruppen geeignet.
Material Smartphone

Vorbereitung

Beschreibung
2 Kontrahenten fechten ein Battle aus - darf nur 1:30 dauern, muss aber alle Argumente beinhalten

Person 1: Datenschutz ist wichtig

Person 2: ich hab nix zu verbergen

Phase 1

Die beiden Personen, die das Battle ausfechten werden, miissen sich selbst und freiwillig melden. Sie suchen sich fir
ihre Vorbereitung ihre eigenen Coaches (max. 3-4 Personen) aus. Die restlichen TN sammeln die Argumente fiir beide
Seiten, sie erstellen eine Liste mit den moglichen Argumenten. Diese dient ihnen dann beim Battle dazu, um
abzuhaken, welche Argumente die beiden Battler gebracht haben. Ein Team ist mit der Filmaufnahme betraut, sie

bereiten eine Blihne vor, auf der dann gefilmt werden kann (Licht, etc.). Diese Filmaufnahme dient in erster Linie
dokumentarischen Zwecken, um die Inhalte bei der Reflexion nochmals wiederholen zu kénnen.

Phase 2

Nach einer Vorbereitungszeit wird das Battle durchgefihrt. Die beiden Coach- Teams sitzen dabei hinter den
Battlerlnnen und ,starken ihnen den Riicken*. Das Publikum Gberprift auf den eigenen Listen, welche Argumente
schon gekommen sind, welche noch fehlen.

Phase 3

Das Publikum bestimmt Siegerlnnen:

¢ Die Person, die den besseren Vortrag hatte (dhnlich wie im Poetry Slam)
¢ Die Person, die die meisten Argumente gebracht hatte und am lberzeugendsten auf der inhaltlichen Ebene war.

In einer Schlussrunde wird besprochen, was das fiir die eigene Person hei3en kann.



Quelle OIAT/Saferinternet.at
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