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Begriffe-Memory rund ums Urheberrecht

Ziel Die TN erstellen zu technischen Begriffen rund ums Urheberrecht ein Memory und
spielen dies dann mit anderen Personen

Dauer Offen
Teilnehmerinnenzahl egal
Schwierigkeit leicht

Rahmenbedingungen  Dauert eine Weile, braucht evtl. mehrere Gruppen von Personen.
Material Online-Recherche durchfiihren kénnen, Karten zum Memory-Basteln, Stifte

Vorbereitung
Begriffe suchen, die im Memory vorkommen kdnnen, z.B. Filesharing, mp3-Konverter, Metadaten, Urheber...

Beschreibung
Phase1

Die TN suchen nach Erkldrungen, wie auch sie die Begriffe verstehen kénnen. In manchen Féllen werden sie eigene
schreiben mussen, in anderen werden Erklarungen aus dem Internet mittels copy/paste ausreichen. Die Erklarungen
mussen kurz sein, es kdnnen auch Abbildungen sein.

Phase 2

Nun wird das Memory gebastelt.

Phase 3

Mit einer anderen Gruppe, die die Begriffe noch nicht so gut kennt, spielen.
Quelle OIAT/Saferinternet.at

Link http://peerbox.at/?p=155
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